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有用是建立在無用之上。 

 前言 
 下載開發工具 
 MIDP 參考實作 
 MIDlet 開發流程 
 MIDP 參考實做對中文的支援 
 MIDP 模擬器的執行選項 
 MIDP 模擬器的執行環境 
 總結 
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 前 言  

過去手機的最大致命傷，就是應用程式的不足，雖然目前出現

了許多手機和 PDA 結合的產品，可是這些產品上的 PDA 在軟體上的

擴充性仍然是死的。我們可以任意使用 C/C++或是 Java 撰寫可以在

Palm OS、Windows CE、EPOC 等作業系統上執行的應用程式，但是卻

從未有過機會將我們寫好的程式下載到手機上執行（即使有些手機

的 PDA 也是使用 EPOC 作業系統，如 Ericsson R380）。但是從新的世

紀開始，這一切都要改觀了，陸陸續續有許多支援 Java 的手機即將

推出，我們終於可以一圓在手機上面撰寫程式的美夢。 

手機平台的多樣性與複雜性，和 PDA 比較起來可以說是有過之

而無不及，這等於是在提醒大家 -又是 Java 派上用場的時候了。我

們都知道在瀏覽器上執行的 Java 程式叫做 Applet，在 Palm OS 上執

行的 Java 程式叫做 Spotlet，然而在手機上執行的應用程式我們稱

做 MIDlet，本章將開始您的手機程式開發之旅。 

 下載開發工具  

目前市面上有許多支援 MIDlet 的整合開發工具。但是筆者還是

堅持，在使用這些方便的開發工具之前，要先學著使用最基本的工

具來撰寫程式，這樣才能了解程式從開發到運作的細部過程。因此

在本章中我們只討論如何使用 Sun 所提供的基本工具 - MIDP 參考實

作來開發程式。 
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首先，請開啟您的瀏覽器，並連線到 http://www.javasoft.com 

/products/midp/ 

在網頁之中尋找一個叫做 Reference Implementation 的地方，

如圖 1 所示： 

 

圖 1 

 接著，請按下名為 donload 的超連結，這個超連結會連到 MIDP

參考實作的下載網頁，但是在連線之前，需要您先輸入使用者 ID 和

密碼。如圖 2 所示： 
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圖 2 

如果您已經是會員，請直接輸入您的使用者 ID 和密碼即可進入

版權網頁。如果您並非會員，請先按下上面的 Register 按鈕註冊成

為會員，以取得使用者 ID 和密碼（完全免費）。版權網頁如圖 3。 

 

圖 3 
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 請將畫面捲動到網頁最後的部分。先點選 Accept，然後再按下

Continue 按鈕以進入下載網頁，如圖 4。 

 

圖 4 

 您可 以先 選擇 離您 最近 的下 載點 ，然 後再 按 下 Mobile 

Information Device Profile 打開下載目錄，如圖 5。 

 

圖 5 
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 最後，請點選畫面上名為 j2me_midp-1_0-fcs-bin-b10-win-

15_sep _2000.zip 的檔案即可下載 Sun 官方所提供的 MIDP 參考實作。 

 MIDP 參考實作  

解開 MIDP 參考實作之後，您會看到許多檔案及目錄，底下我們

分別說明這些目錄的功用。 

 

此後我們皆假設您將 MIDP 參考實作解壓縮到 d:\底下，所以您

的 MIDP 參考實作應該放置在 d:\ midp-fcs 目錄之中。 

 

     Bin  

   Build  

 Cla s s e s   

    Docs   

     S rc  

copyright 

index.html 

Licens e .pdf 

Mobile  Informa tion Device  模擬器 

midp-fcs  

用 J ava 撰寫的類別函式庫。範例程式的類別檔

編譯用的 makfile  

說明文件 

類別函式庫與內附範例之原始碼 

版權宣告 

說明文件首頁 

授權說明 
 

 

  sha re  

sola ris  

   win32 

build  

tools 目錄下有個名為 sanityck 的執行檔

編譯 Windows 版開發工具的 Make file  

tools 子目錄下有預先審核工具的執行檔

編譯 S ola ris 版開發工具的 Make file。 

tools 子目錄下有預先審核工具的執行檔
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build-env.html

BuildIns tructions .html

build-proc.html

Dire ctoryS tructure .html

MIDle tIns tructions .html

midp-env.html

       demo_doc

docs  

說明如何設定編譯 MIDP 標準 

說明編譯 MIDP 標準實作環境之需求 

MIDP 標準實作目錄結構說明 

編譯 MIDle t 的步驟說明 

編譯 MIDle t 的開發環境說明 

說明如何編譯 MIDP 標準實作環境之步

實作環境之說明文件 

 

 

  e xa mple

    s ha re

 s ola ris

    win32

s rc 

內附範例原始碼 

與平台無關的類別函式庫原始碼 

與 Sola ris 平台相關的類別函式庫原始碼

與 win32 平台相關的類別函式庫原始碼

 

Sun Microsystems 的網站上所提供的 MIDP 參考實作只有

Windows 版本與 Solaris 版本。喜歡 Linux 的朋友可能就會失望了。

不過已經有熱心的朋友已經將它移植到 Linux 上，您可以到

http://www.johndbeatty.com/j2me.html 找到 J2ME-CLDC-MIDP 在

Linux 上的版本。 

 為了今後的方便起見，請先將 build\win32\tools 目錄底下的

preverify.exe 拷貝到 bin 目錄下。 

MIDP 參考實作裡頭附上了許多範例應用程式，都已經被編譯成

類別檔，它們都被放置在 classes\example 目錄底下，如果您對它

們有興趣，可以試著執行他們。要執行這些範例的方法如下： 
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1. 請先將切換到 src\example 目錄底下。 

2. 執行指令 

d:\midp-fcs\bin\midp -classpath d:\midp-

fcs\classes\example;d:\midp-fcs\classes -descriptor 

run.jad 

 

因為排版的關係，所以上述指令必須切割成數行。實際上的操

作中，所有的指令都應該處於同一行，而且中間有空格。這一點底

下將不再重複說明。 

3. 執行畫面如下 

【啟動畫面】 

單  色 彩  色 
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【應用程式選擇畫面】 

單  色 彩  色 

  

【Sokoban 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Tickets 應用程式】 

單  色 彩  色 
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【Colors 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Stock 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Tiles 應用程式】 

單  色 彩  色 
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【ManyBalls 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Sampler 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Properties 應用程式】 

單  色 彩  色 
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【HttpTest 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【Pong 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

【StarCuriser 應用程式】 

單  色 彩  色 
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【SpaceInvaders 應用程式】 

單  色 彩  色 

  

 各位執行的時候，一定會發現您的模擬器上的畫面為單色，那

麼要如何讓模擬器變成彩色畫面呢? 請在命令列之下輸入指令： 

 set SCREEN_DEPTH=8 

然後再重新執行 

d:\midp-fcs\bin\midp -classpath d:\midp-

fcs\classes\example;d:\midp-fcs\classes -descriptor 

run.jad 

即可看到彩色畫面。 

如果您想要深入了解該範例，那麼您可以在 src\example 目錄

下找到其原始碼。 
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 MIDlet 開發流程  

MIDlet 的開發流程與 Spotlet 類似，但是多了一些步驟，如圖

6 所示： 

撰寫
程式原始

碼
(.java)

ByteCode
(.class)

編譯
通過

預先審核的
ByteCode
(.class)

預先
審核

開始

描述檔
(.jad)

+
類別檔
(.class)

合成單一檔案

撰寫描述檔

JAR檔
(.jar)

+
描述檔
(.jad)

利用模擬器除錯

下載到實體機器
執行

利用模擬器除錯

利用模擬器除錯

 

圖 6 

從圖中大家大致上可以看出從撰寫 MIDlet 到能夠在實體機器或

是模擬器上執行需要七個步驟： 

1. 撰寫程式原始碼。 

2. 編譯。 

3. 預先審核（Preverify）。 
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4. 撰寫描述檔。 

5. 合成 JAR 檔。 

6. 測試與除錯。 

7. 將程式下載到實體機器上執行。或使用模擬器來執行。 

如果您只是要單純在模擬器上測試，可以省略為六個步驟（少

了合成 JAR 檔的步驟）： 

1. 撰寫程式原始碼  

2. 編譯  

3. 預先審核（Preverify）。 

4. 撰寫描述檔。 

5. 測試與除錯。 

6. 使用模擬器來執行 MIDlet。 

各位比較會感到奇怪的地方在預先審核、合成 JAR 檔以及撰寫描

述檔這幾個步驟，底下我們分別說明：預先審核--寫過 Spotlet 的朋

友可能覺得不奇怪，但是沒接觸過 J2ME 的人可能不瞭解需要這個步

驟的原因。因為在各位撰寫 Java Applet 或是 Java Application 的

時候從未做過這個步驟;要額外做合成 JAR 檔以及撰寫描述檔這幾個

步驟是為了配合 Java Application Manager。其實，這幾個步驟很容

易就可以完成，不像它的名稱看起來那麼地複雜。理由和用意我們都

已經在前面章節談過，如果您忘記了，請再回頭參考前面章節。接下

來我們就要一一解釋這幾個步驟的操作方式了。 
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此後我們皆假設您將 MIDP 參考實作解壓縮到 d:\底下，所以您

的 MIDP 參考實作應該放置在 d:\midp-fcs 目錄之中。 

底下我們所編譯的類別名稱叫做 HelloMIDlet，而每一個步驟

的-classpath 選項會指向 d:\midp-fcs\classes;.這意味著如果

d:\midp-fcs\classes 目錄之下也有名為 HelloMIDlet 的類別，將造

成之後令人感到疑惑的執行結果。很不巧地，d:\midp-fcs\classes 

目錄中真的有一個名為 HelloMIDlet.class，所以在執行下面步驟

前，請先將這個檔案自 d:\midp-fcs\classes 目錄中刪除。 

 步驟 1：撰寫程式原始碼 

請先撰寫您的第一個 MIDlet，我們將它取名為 HelloMIDlet. 

java，程式碼如下： 

HelloMIDlet.java 

import javax.microedition.midlet.*; 

import javax.microedition.lcdui.*; 

 

public class HelloMIDlet extends MIDlet implements 

CommandListener  

{ 

    private Command exitCommand;  

    private Display display; 

    public HelloMIDlet()  

    { 

        display = Display.getDisplay(this); 

    exitCommand = new Command("Exit", Command.SCREEN, 2); 

    } 

    public void startApp()  

    { 
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        TextBox t = new TextBox("Hello MIDlet", "Test 

string", 256, 0); 

        t.addCommand(exitCommand); 

        t.setCommandListener(this); 

        display.setCurrent(t); 

    } 

    public void pauseApp()  

    { 

    } 

    public void destroyApp(boolean unconditional)  

    { 

    } 

    public void commandAction(Command c, Displayable s)  

    { 

   if (c == exitCommand)  

   { 

       destroyApp(false); 

       notifyDestroyed(); 

   }  

    } 

} 

 步驟 2：編譯 

請撰寫一個名為 midjavac.bat 的批次檔，內容如下： 

midjavac.bat 

javac -g:none -classpath d:\midp-fcs\classes;. -

bootclasspath d:\midp-fcs\classes %1 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之

間有空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同

一行。 
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接著你可以在命令列輸入： 

midjavac HelloMIDlet.java 

 

如果程式沒有錯誤，那麼在目錄下就會產生 HelloMIDlet. 

class。 

撰寫過 Java 程式的朋友或多或少都使用過-classpath 這個編

譯器選項，但是鮮少有人用過-bootclasspath 選項，如果您直

接輸入 javac 然後按下 Enter 來查看這個選項的意義，其實說

明也不太清楚，這裡我要補說說明： 

在前面章節中曾說過：「『J2ME 所支援的核心類別函式庫是標準

核心類別函式庫的子集合』，充其量也只是名稱上為子集合而

已，這些類別函式庫子集合的實作卻不一定與標準的類別函式

庫相同」。當時我也曾提到，要編譯 J2ME 的程式之前都必須先

安裝 J2SE。如果我們只使用： 

javac -g:none -classpath d:\midp-fcs\classes;. %1 

來編譯我們的程式，那麼當程式中用到 MIDP 與 J2SE 之中同名

的類別時，編譯器預設會使用 J2SE 的版本，雖然這些類別的名

稱相同，可是實際上內部的實作卻完全不一樣。雖然使用了

J2SE 版本的類別來編譯我們的程式可以通過編譯，可是卻完全
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不能在支援 MIDP 的手機上執行。所以我們必須利用 -

bootclasspath 選項來改變 Java 編譯器的預設行為，讓編譯器

去使用 midp 版的類別函式庫（放在 d:\midp-fcs\classes 目錄

下）。 

 步驟 3：預先審核 

請撰寫一個名為 midver.bat 的批次檔，內容如下： 

midver.bat 

d:\midp-fcs\bin\preverify -classpath d:\midp-fcs\classes;. -

d %1 %2 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之

間有空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同

一行。 

接著你可以在命令列輸入： 

midver HelloMIDlet HelloMIDlet 

如果預先審核的過程沒有發生問題，就會在您的目錄下建立一

個名為 HelloMIDlet 的子目錄，並將預先審核過的類別檔放到

此目錄下。 
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批次檔內的第一個命令列參數(%1)，是為了讓 preverify

將預先審核的結果放到與命令列參數同名的目錄下。preverify

預設會將預先審核的結果放到 output 目錄下，但是為了不造成

混淆，所以我們利用-d 選項改變預設放置預先審核結果的目

錄。第二個參數則是您想要轉換的類別檔名稱。 

我們的批次檔是將預先審核之後的類別檔放入與類別同名

的目錄之中。也就是說，如果您之前完成了預先審核，目錄下

會出現一個名為 HelloMIDlet 的子目錄，這會造成您下一次重

新編譯時產生如下錯誤訊息： 

HelloMIDlet.java:4: HelloMIDlet clashes with package of 

same name 

public class HelloMIDlet extends MIDlet implements 

CommandListener 

       ^ 

1 error 

 

這是因為編譯器發現目錄下有一個名為 HelloMIDlet 的目

錄，對 Java 來說，意思就是有一個名為 HelloMIDlet 的

package。編譯器不准您的類別名稱和 package 名稱相同，所以
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導致編譯錯誤。要解決這個問題，您可以在每次編譯前先刪掉

前一次預先審核所產生的目錄即可。 

其實在此處您就可以開始測試您撰寫的 MIDlet。請換到經

過預先審核之類別檔的所在目錄，然後輸入： 

d:\midp-fcs\bin\midp HelloMIDlet 

 

如果執行無誤，那麼模擬器會出現，內容如下： 

 

在此要特別注意的是，如果您不小心讓 MIDP 模擬器執行了沒有

經過預先審核的類別檔，螢幕上會出現錯誤訊息如下： 

ALERT: Error verifying class HelloMIDlet 
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 步驟 4：撰寫描述檔 

請撰寫一個名為 HelloMIDlet.jad 的描述檔，內容如下： 

HelloMIDlet.jad 

MIDlet-Name: HelloWorld 

MIDlet-Version: 1.0.0 

MIDlet-Vendor: Sun Microsystems, Inc. 

MIDlet-Description: Sample Hello World MIDlet 

MIDlet-Info-URL: http://java.sun.com/j2me/ 

MIDlet-Jar-URL: http://127.0.0.1/HelloMIDlet.jar 

MIDlet-Jar-Size:    1020 

MicroEdition-Profile: MIDP-1.0 

MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0 

MIDlet-1: HelloWorld,, HelloMIDlet 

 步驟 5：合成 JAR 檔 

請撰寫一個名為 midjar.bat 的批次檔，內容如下： 

midjar.bat 

jar -cfm %1 %2 -C .\%3 . 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之

間有空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同

一行。 

接著你可以在命令列輸入： 

midjar HelloMIDlet.jar HelloMIDlet.jad HelloMidlet 
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如果過程沒有發生問題，就會在您的目錄下建立一個名為

HelloMIDlet.jar 的包裹檔。 

 

HelloMIDlet.jar 的內容如下： 

 

請開啟 Manifest.mf，其內容應該如下： 
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如果您的並非如此，可能是因為指令下達錯誤，請再重新檢

查。否則在之後步驟雖然不會發生錯誤，但是在將來配合網頁

伺服器來執行的時候將會出現錯誤。 

 步驟 6：測試與除錯 

請撰寫一個名為 midjartest.bat 的批次檔，內容如下： 

midjartest.bat 

d:\midp-fcs\bin\midp -classpath d:\midp-fcs\classes;%1 -

descriptor %2 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之

間有空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同

一行。 

接著你可以在命令列輸入： 

midjartest HelloMIDlet.jar HelloMidlet.jad 

 如果執行過程沒有錯誤，則會出現 MIDP 模擬器，內容如下： 

 

按下圖上用圓圈框住的手機按鈕就可以執行程式，內容如下 
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您也可以隨時按下用矩形框住的手機按鈕離開程式。 

 

如果之前您的類別檔沒有經過預先審核的動作，那麼在按下上

述圓形紅色方框執行程式時會出現錯誤訊息如下： 

ALERT: Error verifying class HelloMIDlet 

 

接著 MIDP 模擬器會立刻停止執行而跳出。 
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 步驟 7：將程式下載到實體機器上執行 

當您拿到可以執行的 MIDlet 的手機時，應該至少有兩種方法可

以讓 MIDlet 下載到該手機上：  

1. 透過網頁伺服器。  

2. 透過支援 MIDlet 的手機所提供的套件中與 PC 的連接線。有

關 MIDP 和網頁伺服器搭配的部分我們將在後面的章節位各

位解說。而利用連接線將 MIDlet 下載到手機上這個動作則

每家廠商各自有各自的解決方案，到時候還請您自行參考特

定手機的使用說明書。 

最後，這些麻煩的步驟肯定讓您覺得很不方便，所以我們可以

再額外撰寫一個名為 midjaremu.bat 的批次檔，讓這些繁複的步驟

一次做完： 

midjaremu.bat 

call midjavac %1 

call midver %2 %2 

call midjar %3 %4 %2 

call midjartest %3 %4 

接著你可以在命令列輸入： 

midjaremu HelloMIDlet.java HelloMIDlet HelloMIDlet.jar 

HelloMidlet.jad 



第三章 撰寫您的第一個手機程式  

 

3-27

 

 如果中間任何一個步驟沒有發生錯誤的話，這個批次檔可以幫

您將所有的步驟一次搞定。但是這種方便的工具也有其缺點，一般

常常發生的問題在您修改了程式之後，您的程式有誤，導致第一個

編譯步驟就發生錯誤，無法產生您預期中的新版類別檔，可是之後

的步驟卻仍然可以執行成功，這是因為前一版編譯成功的舊版類別

檔還存在目錄之下。這樣一來，您總是執行到舊版的程式，自然並

非您所預期的結果，所以請務必注意每一個步驟的輸出結果，任何

一個步驟發生錯誤都可能讓您執行到舊版程式。所以建議您每次重

新編譯時先刪去上一次所產生的所有檔案。 

 最後要額外告訴您的是，前面我曾提到，如果您只是單純想要

在 MIDP 模擬器上執行的話，您可以省略合成 JAR 檔的步驟。少了這

個步驟，很自然的上述的指令也必須經過修改： 

請撰寫一個名為 midtest.bat 的批次檔，內容如下： 
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midtest.bat 

d:\midp-fcs\bin\midp -classpath  

d:\midp-fcs\classes;.\%1 -descriptor %2 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之間有

空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同一行。 

另外，-classpath 後面所接的參數是 d:\midp-fcs\classes;. 

\%1，沒有任何空白字元，絕對不是我打字錯誤喔! 

接著你可以在命令列輸入： 

 midtest HelloMIDlet HelloMidlet.jad 

 

 如果執行過程沒有錯誤，一樣會出現 MIDP 模擬器。 

 當然，如果您要將這個繁複的過程自動化，您仍然可以撰寫一

個批次檔來簡化您的工作，請額外撰寫一個名為 midemu.bat 的批次

檔，讓這些繁複的步驟一次做完： 

midemu.bat 

call midjavac %1 

call midver %2 %2 

call midtest %2 %3 

接著你可以在命令列輸入： 
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midemu HelloMIDlet.java HelloMIDlet HelloMidlet.jad 

 

如果中間任何一個步驟沒有發生錯誤的話，這個批次檔可以幫您將

所有的步驟一次搞定。就如同前面所說，方便的工具也有缺點，使

用時請務必小心觀看每一個步驟的執行結果。 

 MIDP 參考實做對中文的支援  

請嘗試修改 HelloMIDlet.java，內容如下： 

HelloMIDlet.java 

import javax.microedition.midlet.*; 

import javax.microedition.lcdui.*; 

 

public class HelloMIDlet extends MIDlet implements 

CommandListener  

{ 

    private Command exitCommand;  

    private Display display; 

    public HelloMIDlet()  

    { 

        display = Display.getDisplay(this); 

    exitCommand = new Command("離開", Command.SCREEN, 2); 
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    } 

    public void startApp()  

    { 

        System.out.println("MIDlet 啟動") ; 

        TextBox t = new TextBox("哈囉 MIDlet","測試 string", 256, 

0); 

        t.addCommand(exitCommand); 

        t.setCommandListener(this); 

        display.setCurrent(t); 

    } 

    public void pauseApp()  

    { 

    } 

    public void destroyApp(boolean unconditional)  

    { 

    } 

    public void commandAction(Command c, Displayable s)  

    { 

   if (c == exitCommand)  

   { 

       destroyApp(false); 

       notifyDestroyed(); 

   }  

    } 

} 

 程式的執行結果如下所示： 
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大家可以發現中文可以正常地顯示，但是 System.out.println()

的輸出可就沒那麼好了，如下圖所示： 

 

 您可以將 midjavac.bat 的內容修改如下： 

midjavac.bat 

javac -g:none -encoding ISO8859_1 -classpath d:\midp-

fcs\classes;. -bootclasspath d:\midp-fcs\classes %1 

 

因為排版的關係，將批次檔的內容用數行呈現，且兩行之間有

空白字元作為間隔。實際上的批次檔中整個指令必須在同一行。 

 重新編譯之後結果會變成： 

  

 螢幕上的中文全部變成亂碼，可是 System.out.println()的輸

出卻正常了： 
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 因為有這麼奇怪的結果，所以在這裡建議大家如果要使用中

文，儘量只要在圖形使用者介面的地方使用中文即可，而除錯輸出

的部分請全部使用英文。 

 接下來一定有人希望也能在一開始選擇 MIDlet 執行的時候也能

輸出中文，讓應用程式的名稱用中文顯示： 

  

 請比對螢幕上的輸出以及前面 HelloMIDlet.jad 的內容，您會

發現決定應用程式名稱的地方就在 HelloMIDlet.jad 的最後一行的

部分，所以您可能會將 HelloMIDlet.jad 的內容修改如下： 

HelloMIDlet.jad 

MIDlet-Name: HelloWorld 

MIDlet-Version: 1.0.0 

MIDlet-Vendor: Sun Microsystems, Inc. 

MIDlet-Description: Sample Hello World MIDlet 

MIDlet-Info-URL: http://java.sun.com/j2me/ 

MIDlet-Jar-URL: http://127.0.0.1/HelloMIDlet.jar 

MIDlet-Jar-Size:    1020 

MicroEdition-Profile: MIDP-1.0 

MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0 

MIDlet-1: 哈囉世界,,HelloMIDlet 
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 您會發現啟動 MIDP 模擬器之後螢幕上會變成： 

  

執行此程式螢幕上還會出現 

  

 同時命令列也會出現錯誤訊息如下： 

  

 要解決這個問題，我們必須運用一點小技巧，請將 HelloMIDlet. 

jad 的檔名改成 HelloMIDlet.jad_old。然後在命令列輸入指令： 

native2ascii -encoding Cp950 HelloMIDlet.jad_old 

HelloMIDlet.jad 
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新產生的 HelloMIDlet.jad 如下所示： 

HelloMIDlet.jad 

MIDlet-Name: HelloWorld 

MIDlet-Version: 1.0.0 

MIDlet-Vendor: Sun Microsystems, Inc. 

MIDlet-Description: Sample Hello World MIDlet 

MIDlet-Info-URL: http://java.sun.com/j2me/ 

MIDlet-Jar-URL: http://127.0.0.1/HelloMIDlet.jar 

MIDlet-Jar-Size:    1020 

MicroEdition-Profile: MIDP-1.0 

MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0 

MIDlet-1: \u54c8\u56c9\u4e16\u754c,,HelloMIDlet 

請重新執行模擬器，這次我們終於成功地讓選擇 MIDlet 的畫面

出現中文了： 

 

 之所以選擇 MIDlet 的畫面有中文問題，是因為 MIDP 規格中規

定描述檔的內容一定要使用 Unicode 編碼，所以如果我們一定要將

應用程式的名稱用中文表示，就必需額外利用 native2ascii.exe 這

個工具，將描述檔中使用 Big5 編碼的文字轉換成中文以 Unicode 編

碼的描述檔。 
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 MIDP 模擬器的執行選項  

MIDP 參考實做內附的 MIDP 模擬器的功能其實很多，本文用到 

的其實只有少數幾個。表 1 我們將說明這些選項及其用途： 

表 1  MIDP 模擬器執行選項 

選 項 名 稱 用  法 

-help 

列印功能選項 
midp -help 

-version 

列印版本 

midp –version 

 

-debug 

開啟除錯功能 
midp -debug 

-verbose 

執行時印出執行細節 

midp –verbose 
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選 項 名 稱 用  法 

-classpath  

<路徑或.jar 檔>類別

檔的所在路徑或 JAR 檔 

midp -classpath foo.jar;c:\;. 

-descriptor  

<.jad 檔>使用描述檔

來啟動程式 

midp -descriptor foo.jad 

 MIDP 模擬器的執行環境  

上述我們的程式都是在 MIDP 參考實做內附的 MIDP 模擬器中作

測試，根據標準實做內附的文件所說，這個內附模擬器在執行時可

以藉由一些環境變數來改變其特性，底下我們一一介紹這些特性。 

表 2  MIDP 執行時期環境變數 

環境變數名稱 型態 預設值 說  明 

CLASSPATH 字串 . MIDP 模擬器會根據此環境變數

中所指定的目錄依序搜尋類別

檔。預設的目錄為"."，也就是

您的提示符號當時所在之目錄

位置。 

DOUBLE_ 

BUFFERING 

字串 true 這個選項對於使用低階圖形處

理功能的人特別有用。可以有

效消除撕裂(tearing)的情形。 

ENCODING 字串 null 我們使用的繁體中文可以正常

地在模擬器中顯現出來，所以

不用在意此環境變數。 
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環境變數名稱 型態 預設值 說  明 

SCREEN_DEPTH 字串 2（即 4 色

灰階畫面）

2==>四色灰階 

4==> 16 色 

8==> 256 色 

ENABLE_CLDC_PRO

TOCOLS 

字串 null 如果設定了此環境變數，那麼

CLDC 所能使用的傳輸協定將能

夠在 MIDP 中利用 Connector. 

open()來使用。 

至於設定環境變數的方法，會根據您所使用的作業系統而有所

不同。如果您是在 Windows 作業系統下，那麼您可以使用指令如： 

 set SCREEN_DEPTH=8 

就可以設定表 2 中所提到的環境變數。 

隨時您都可以使用指令： 

 echo %SCREEN_DEPTH% 

觀看環境變數目前的值。 

 

 如果您是在 Unix 環境（如 Solaris）之下，那麼設定環境變數

的方法則會根據您所使用的 shell 而有所不同，請自行參閱該 shell

的說明文件來設定環境變數。 
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 總 結  

走了那麼遠一段路，終於完成了我們的第一個 MIDlet。雖然稍

後我們會介紹許多不同的開發工具，但是，最後您還是會發現，在

解決中文問題的時候，參考實做仍是最有威力的開發工具。 

請不要砍掉在本章過程之中所產生的 HelloMIDlet.jar 與

HelloMIDlet.jad，這兩個檔案我們將會在往後章節中使用。 


